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À Propos de l'École
Universitaire de Recherche 
Arts et Humanités

L’École Universitaire de Recherche Arts et Humanités, implantée sur
le campus Georges Méliès à Cannes et sur le campus Carlone à
Nice, accueille des formations de niveau master et doctorat dans le
domaine des industries culturelles et créatives, des nouvelles
écritures, du jeu vidéo, de la communication et des langues. 

Elle accompagne ses étudiants et ses doctorants dans leur insertion
professionnelle en développant des collaborations étroites avec les
entreprises et les institutions publiques qui lui permettent notamment
de proposer des stages, de l'alternance et des projets collaboratifs
aux futurs diplômés.

Sur le Campus Georges Méliès à Cannes, les parcours universitaires
en Arts et Humanités favorisent l’émergence de nouveaux talents et
bénéficient de la synergie créée par la présence d’une cité des
entreprises. Ainsi se dessinent des modes de création innovants et
s’élaborent de nouveaux contenus dans le domaine du cinéma, de
l'administration de production audiovisuelle, du jeux vidéo, de la
gestion de projet dans les industries culturelles et créatives, de la
communication et de l’événementiel. 



Le Master en Management
de Jeux Vidéo, Image et
Créativité  
Le parcours allie créativité et management pour préparer les étudiants dans le
domaine innovant des industries créatives et plus particulièrement du jeu vidéo. 

La formation privilégie le travail en équipe, en mode projet ainsi que l’acquisition
d’une culture générale sur les industries créatives. Les étudiants ont pour objectif
de créer et développer un jeu vidéo qu'ils présentent chaque année au FestivalI
International des Jeux.

Objectif de cette formation : former des producers capables d’avoir la vision
complète du produit et d’accompagner les différents spécialistes dans leur
développement. 

Page internet Chaîne Youtube

https://univ-cotedazur.fr/formation/offre-de-formation/majic-master-jeux-video-image-et-creativite
https://www.youtube.com/channel/UCjFjTyhBoGbcuGH71r5071A


Présentation des jeux vidéo
des étudiants du Master

Management de Jeux Vidéo



Anamnesis
A n a m n e s i s  e s t  u n  c o n t e  i n t e r a c t i f
e n  r é a l i t é  v i r t u e l l e  q u i  v i s i t e  l e s
t h è m e s  d e  l ' o u b l i  e t  d e  l a
t r a n s m i s s i o n  d a n s  l e q u e l  v o u s
i n c a r n e r e z  u n  p e r s o n n a g e  i s o l é  q u i
e n t a m e r a  u n  v o y a g e  m é t a p h o r i q u e
e n  l u i - m ê m e .  



Aeon
A e o n  e s t  u n  j e u  d ’ a c t i o n - a v e n t u r e  d a n s
u n  m o n d e  e n  p l e i n e  A p o c a l y p s e .  V o u s
i n c a r n e z  L i l y ,  u n e  j e u n e  f i l l e  d o n t  l e
f r è r e  e s t  e n f e r m é  d a n s  u n  T e m p l e  d i v i n .
G u i d é e  p a r  u n e  v o i x  m y s t é r i e u s e ,  e l l e  v a
d e v o i r  s u r m o n t e r  é p r e u v e s ,  é n i g m e s  e t
c o m b a t s  j u s q u ’ à  d e v o i r  c h o i s i r  e n t r e
l ’ a v e n i r  d u  m o n d e  e t  l e  s i e n .



Atone
A t o n e  e s t  u n  j e u  d e  r y t h m e  e n  v u e  à  l a
p r e m i è r e  p e r s o n n e .  V o u s  v o u s  r é v e i l l e z  a u
b e a u  m i l i e u  d ’ u n e  t e r r i b l e  é p r e u v e  m e n t a l e
q u ' i l  v o u s  f a u t  s u r m o n t e r  p o u r  n e  p a s
c é d e r  à  l ' U n i s s o n ,  u n e  t r a n s e  r y t h m i q u e
a l i é n a n t  l e s  h a b i t a n t s  d e  v o t r e  p l a n è t e .
A v a n c e z  d r o i t  d e v a n t ,  l a  l i b e r t é  e s t  a u  b o u t
d u  t u n n e l .



Nora's Mansion
A i d e z  N o r a  à  r e t r o u v e r  l a  m é m o i r e  e n  l a
g u i d a n t  v e r s  d e s  i n d i c e s  à  t r a v e r s
l ' o r p h e l i n a t .  M a i s  a t t e n t i o n  l a  d i r e c t r i c e
r ô d e  d a n s  l e s  p a r a g e s ,  c a c h e z - v o u s  p o u r  l u i
é c h a p p e r  e t  n e  v o u s  f a i t e s  s u r t o u t  p a s
a t t r a p e r  c a r  e l l e  n ' a  p a s  l ' i n t e n t i o n  d e  v o u s
l a i s s e r  d é c o u v r i r  l a  v é r i t é .



Towards the Unknown
D a n s  T o w a r d s  T h e  U n k n o w n ,  p l o n g e z  d a n s  l a
F a i l l e  e t  p a r t e z  à  s a  d é c o u v e r t e .  M a i s
a t t e n t i o n ,  q u e l q u e  c h o s e  d ’ é t r a n g e  é m a n e  d e s
p r o f o n d e u r s .  E n t r e  c r é a t u r e s  m y s t i q u e s  e t
a r t e f a c t s  l é g e n d a i r e s ,  v o u s  d e v r e z  f a i r e
p r e u v e  d e  c o u r a g e  e t  d e  s t r a t é g i e  a u  c o u r s  d e
c e t t e  e x p é d i t i o n .  M o u r r e z ,  p a s s e z  l e  f l a m b e a u
à  u n  a u t r e  e x p l o r a t e u r  e n  d i r e c t i o n  d e
l ’ i n c o n n u .



Le Master en
Management de Projets,
Innovation et Créativité  
Projet tutoré :  Création de jeux sérieux (serious game) en partenariat avec Riviera
Games 

Objectif de cette formation : former des futurs professionnels qui
accompagneront, voire initieront les transformations entrepreneuriales et
sociétés actuelles et émergentes, par une approche innovante et créative. 
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https://univ-cotedazur.fr/formation/offre-de-formation/mapic-master-en-gestion-de-projets-pour-les-industries-creatives


Présentation des jeux de société
des étudiants du Master
Management de Projets



7ème Continent
L a  T e r r e  e s t  r o n g é e  p a r  u n  m a l  ê t r e  q u i  p r e n d
f o r m e  d a n s  l e s  o c é a n s  :  u n  m o n s t r e  d e
d é c h e t s ,  l e  7 è m e  C o n t i n e n t .  P o u r  é v i t e r  q u ’ i l
a r r i v e  j u s q u ’ à  l a  c ô t e ,  i l  f a u t  c o m m e n c e r  à
n e t t o y e r  l ’ e a u  d e  l ’ o c é a n ,  e n  g a g n a n t  l e s  d é f i s
q u i  v o u s  s e r o n t  l a n c é s .  I l  f a u t  c o m p t e r  s u r
v o t r e  d i v e r s i t é  p o u r  f a i r e  f a c e  à  c e  m o n s t r e  !



Karmahoushnock
V o u s  i n c a r n e z  u n  h a b i t a n t  d e
K a r m a h o u s h n o c k ,  p a y s  o ù  l ’ o n  d i t  q u e  “ l a
s o l i d a r i t é  f a i t  l o i  m a i s  l a  n a ï v e t é  e s t  r e i n e ” .
A v e c  u n  a m i ,  v o u s  p a r t i c i p e z  a u  m a r a t h o n
O s k o u r  p e n d a n t  l e q u e l  v o t r e  s e n s  d e s
r e s p o n s a b i l i t é s  s e r a  m i s  à  l ’ é p r e u v e .
E x p l o r e z  l e s  t r a d i t i o n s  d e s  d i f f é r e n t e s
v i l l e s ,  m a i s  n ’ o u b l i e z  p a s  d ’ a r r i v e r  l e s
p r e m i e r s  à  l a  c a p i t a l e  a v e c  v o t r e  b i n ô m e  !



Le 7ème jour
L e s  ê t r e s  h u m a i n s  o n t  a b u s é  d e  l a  p l a n è t e
T e r r e …  L e s  c a t a s t r o p h e s  s ’ e n c h a î n e n t  e t
d a n s  7  j o u r s  a u r a  l i e u  u n e  é r u p t i o n  s o l a i r e .
S a u r e z - v o u s  s u r v i v r e  à  c e s  c a t a s t r o p h e s
e t  r a s s e m b l e r  l e s  c r i s t a u x  q u i  r é t a b l i r o n t
l ' é q u i l i b r e  é n e r g é t i q u e  d e  l a  p l a n è t e  a v a n t
s a  d e s t r u c t i o n  ?
N o u s  l e  s a u r o n s  a u  7 è m e  j o u r  !



Le mystère des
souterrains
Q u a t r e  e n f a n t s  s ' a m u s e n t  d a n s  l a  f o r ê t  e t
a p e r ç o i v e n t  l ’ e n t r é e  d ' u n e  g r o t t e .  P a r
c u r i o s i t é ,  i l s  s ’ e n  a p p r o c h e n t  e t  t o m b e n t
d a n s  d e s  g a l e r i e s  s o u t e r r a i n e s .  À  p a r t i r  d e
l à ,  c ’ e s t  à  v o u s  d e  c o n s t r u i r e  l ’ h i s t o i r e  e n
i n c a r n a n t  c e s  p e r s o n n a g e s .  P r e n e z  l e s
b o n n e s  d é c i s i o n s  e t  r e g a g n e z  l a  s u r f a c e
a v a n t  l a  t o m b é e  d e  l a  n u i t .



Snowfall TTU
2 8  j o u r s  q u e  v o u s  e x p l o r e z  l a  f a i l l e  d e  l ’ E d e n
B l a n c  a v e c  v o t r e  é q u i p e .  I l  f a u t  v o u s  r e n d r e  à
l ’ é v i d e n c e ,  v o u s  ê t e s  p i é g é s  e t  v o s  j o u r s  s o n t
c o m p t é s .  P o u r  s u r v i v r e ,  i l  n e  s ’ a g i t  p l u s
d ’ e x p l o r e r  l a  f a i l l e ,  m a i s  p l u t ô t ,  d e  s o n d e r
v o t r e  â m e  e t  c e l l e s  d e  v o s  c o é q u i p i e r s ,  a f i n
d e  f a i r e  f r o n t  e n s e m b l e ,  o u  n o n ,  à  l a  t e r r e u r
e t  à  l a  f o l i e  q u i  v o u s  g u e t t e . . .


